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FAITS MARQUANTS 

• Mise en page détaillée du livre électronique : Contenu complet avec de 
nombreuses images en couleur et des liens hypertextes pour une naviga�on 
aisée. 

• Punchhelpers Buddy : Ressource PDF intégrée pour les ques�ons posées dans 
le livre électronique. 

• Techniques de rendu : Conseils sur la créa�on d'images op�males, y compris la 
fonc�on de rendu par lots. 

• Organisa�on du projet : Instruc�ons sur l'u�lisa�on des modèles de 
concep�on et la ges�on des plans/sous-plans. 

• Tutoriels complets : Plus de 100 conseils, guides et didac�ciels étape par étape 
sur des sujets populaires. 

Learning ARCHITECT 3D® Software:  
Training, Tools & Tutorials  
Learning ARCHITECT 3D® So�ware: Training, Tools & Tutorials est un eBook 
complet rédigé par Patricia Gamburgo, architecte expérimentée et experte du 
logiciel ARCHITECTE 3D®. Ce guide est disponible en anglais et a pour but d'aider 
les u�lisateurs de tous niveaux de connaissances à u�liser efficacement le logiciel 
ARCHITECTE 3D®. Il est fourni dans un format PDF téléchargeable et con�ent 
toutes les ressources essen�elles pour comprendre et maîtriser le logiciel. Grâce 
à cet eBook, on peut commencer immédiatement les efforts de concep�on 3D et 
progresser dans la maîtrise du logiciel. 
 
Cet eBook con�ent tous les éléments nécessaires pour apprendre et maîtriser le 
logiciel ARCHITECTE 3D® 24 pour Windows. Cet eBook est une ressource 
complète, quel que soit le style d'appren�ssage. On a différentes op�ons : lire 
tout le livre d'un bout à l'autre afin d'avoir la forma�on la plus complète pour 
apprendre les programmes, non seulement en suivant des tutoriels et des guides 
théma�ques, mais en comprenant comment pense le programme (« Comprendre 
les murs », « Comprendre les élévations », etc.) ; ou, si préféré, effectuer une 
recherche par sujet ou par problème en fonc�on du sujet pour lequel on a besoin 
d'aide. 

 

 
FONCTIONNALITÉS NOUVELLES 
 

Mise en page et fonc�onnalités étendues 
du livre électronique 
Plus de 670 pages et plus de 2000 images en 
couleur, avec plus de 2700 liens hypertextes. 

Punchhelpers Buddy 
Ressource PDF intégrée pour les ques�ons 
du livre électronique. 

 
Moteur et ou�ls de rendu 
Techniques pour un rendu op�mal des 
images, y compris le rendu par lots. 

Ou�ls de pulvérisa�on de la topographie 
Des instruc�ons sur l'u�lisa�on de ces 
nouveaux ou�ls. 

Modèles de concep�on et plans/sous-plans 
Fonc�onnalités permetant de gagner du 
temps et d'organiser des projets. 

Lumière et effets 3D 
Combinaison d'effets pour des résultats de 
jour et de nuit. 

Couverture complète 
Plus de 100 conseils, guides et tutoriels 
étape par étape sur des sujets populaires. 

Configura�on requise 
Lecteur PDF requis 
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